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SERIOUS PAN
ou réduire la cascade d’incertitudes et de risques a
travailler ensemble pour une communauté d’agriculteurs

+ Un jeu serieux (Ovi'Plaine)

+ Un jeu augmente integrant des développements en
Psychologie cognitive, mAthématiques appliquees et
INformatique
+Au service du « travailler ensemble » des agriculteurs
pour reduire les risques



Le Jeu sérieux OviPlaine : créer du
lien entre céréaliers et éleveurs
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Le m a té ri e | Plateau de jeu imprimé et plastifié

Parcelles de céréaliers préalablement
identifiées

Jetons « Ressources » positionnés sur
le plateau, représentant les ressources
disponibles pour le troupeau a un
tempst

Un calculateur Excel est utilisé en parallele pour determiner a
chaque choix de parcelle combien de temps le troupeau peut
y rester (en nombre de jours).

Pion « troupeau »



Calendrier des ressources paturables
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Un jeu augmente integrant des developpements en
Psychologie cognitive, mAthématiques appliquees et
INformatique (PAN)

Agronomie: Solene Pissonnier
UMR SADAPT CONCEPT

Modélisation des savoirs:
Isabelle Albert, Nathalie Mejean
UMR MIA-PS EKINOCS ET
SOLSTIS
Calculs de viabilité, résilience
Isabelle Alvarez et Sophie Martin
UMR MIA-PS EKINOCS
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Psychologie cognitive,
construction identitaire et
collective: Eric Raufaste UMR
CLLE CNRS cognition en

situation complexe

Visualisation Nadia Boukhelifa
UMR MIA-PS EKINOCS

Départements TRANSFORM ET MATHNUM



Itinéraires d’affinage

Description macroscopique du processus d’affinage par des opérateurs - technologue

L L T

Phase 1: évolution Phase 2: Phase 3: Totalement Phase 4:
de 'lhumidité Développement de Pc + odeur couvert Pc + développement sous couche
champignon crémeuse

Odeur « ammoniac» + couleur
marron sur cro(te

Chambre d’affinage Emballage & stockage
~ Day 15

Perrot et al., 2015, Plosone
Sicard et al., 2011 Expert systems
Agioux et al., 2004, Allais et al.,
2011food engineering



Itinéraires d’affinage

Description bio-physicochimique du processus d’affinage au cours du temps par scientifiques
et données expérimentales
Carte conceptuelle Modéle mathématique
T° HR (@) CO dKm [ - -
= - fm = M7= © Km —bKm
dt K, + 1o
dlo 7 lo K
—_— = ——= = m
dt 8 K;, +lo

Données expérimentales

C——= -

—+-K.marxianus (yeast)
—¢~lactose (. Substrate)
* - Lactate (substrate)
=~ G.candidum (mushroom)

~5-pH
~%~B.auriantiacum (bacteria)

Peptides NNP

Acide aminés
0.2,
33735 37 39

Aldéhydes Ammoniac
\

Esters
4

Odeur de malt

Odeur fruitée, alcoolisée




Elicitation, recueil et formalisation des
SavoIrs

Isabelle Albert et Nathalie Mejean

Symbolique:
Contraintes et incertitudes explicites | ——————) | LOis possibilistes et probabilistes
Modélisation des trajectoires

Formes mathématiques :
graphes, contraintes, classes, regles, RB,...

Sub-symbolique:
Connaissances non déclaratives et
émergence par le jeu
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Visualisation
Nadia Boukhelifa
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Vidéos annotées par scénarios et type d’action
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Construction identitaire et collective
Eric Raufaste

Selon le modeéle du soi centré/décentré (Dambrun & Ricard, 2011), deux fonctionnements cognitifs
coexistent :Face aux risques, le systeme cognitif est traversé par deux tendances concurrentes :
coopération et compétition

centré sur soi

« Motivation « hédonique » : décentré de soi
*recherche plaisir / évitement « dépassement de l'identité individuelle
souffrance o « sentiment de connexion a I'humanité
 focalisation sur identité individuelle  sentiment de connexion 3 la nature
* valorisation de sol « Compassion envers les autres

» Vision du monde plutét materialiste

* Plutét que sacrifier 'une des deux tendances précédentes, on peut chercher un juste équilibre en
fonction des situations (« Quiet Ego », Wayment & Bauer, 2017)

L’'idée générale ici est que susciter un fonctionnement décentre facilitera un fonctionnement plus
coopératif entre acteurs et plus respectueux de la dynamique globale.



Observer les
agriculteurs en
situation et les 1 Expression
accompagner des viabilités
dans I'expression de chacun et
des contraintes et des
possibles intersections
possibles

CHERCHEURS AGRICULTEURS

TRAJECTOIRES
de viabilite

Proposer une feuille de route
pour le développement d’un jeu
en version augmentee

Jouer et

discuter entre
agriculteurs
des
trajectoires
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2 Inter-
disciplinarité :
Construire entre
chercheurs une
approche a
I'intersection des
possibles pour
chaque discipline
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Actions prévues

I atelier

O retraite d'écriture

I retraite de réflexion

I séminaire

I stage M2

0O mission (consacrée a des visites entre équipes ou des séjours dans une autre équipe)

o Soutien au fonctionnement d’une these interdisciplinaire

Iprojet de recherche exploratoire TOTAL €en 2024 €en

Iautre (préciser) : Les ateliers seront les ateliers de jeu avecles agriculteurs, combinés a des retraitesde 2025

réflexion et des séminaires pour proposer des adaptations du jeu et valider I'intérét de ces adaptations. Sur

deux ans on peut estimer a 4 a 6 ateliers/analyses et réflexions quis’ensuivent. Animation et construction de l'interdisciplinarité
montant total maximum = 20 k€ (parcours sans
projet)

15000 10000 5000
montant total maximum = 10 k€ (parcours sans
projet)
PropOSer une feuille de route Projet de recherche exploratoire
J 4 H H
pour le développement d'un jeu montant total maximum = 50k€
en version aug mentee 6 stages de 6 mois de Masters 2 (1 master environ

7kEuros/master pour 6 mois) (premiére année : 42000 28000 14000
agronomie, modélisation, visualisation et psychologie
cognitive//deuxieme année : agronomie, viabilité)
Total demandé montant maximum = 60k€ 57000 38000 19000
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Merci pour votre attention



